Zezlo moci 1 — navod

Zpracoval Vojtaniz 994 dne 4. 4. 2017,

v den 185. vymésici napsani posledniho fadku textu hry.



Mapa herniho svéta s popisem lokaci
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1 — Pracovna Dragova domu

2 — Obytny pokoj Dragova domu (ve
hie do néj nelze vstoupit)

3 — Cedule

4 — Hlavni brana do pevnosti

5 — Dvifka do pevnosti

6 — Sud s olejem

7 — Staj
8 — Védro
9 — Kulna

10 — Studna

11 — Zafizeni na zavieni brany

12 — Kovarna

13 — Zakouti s praporem

14 — Vchod do hlavni budovy pevnosti
15 — Hala hlavni budovy pevnosti

16 — Predsali kancelare kapitana

17 — Kancelar kapitana

18 — Sal s krbem

19 — Mistnost se zeleznymi dvermi

20 — Mistnost se zezlem



Navod

Na zaCatku hry se nachazite v pracovné u Draga (1) a vinventafi mate dyku.
Vezméte pochoden a olej. Listinu potfebovat nebudete, proto ji nechte lezet.
Kapacita inventare je totiz dost omezena, poberete pouze 7 véci. Oteviete dvefe a
pokracujte na sever. U cedule (3) seberte kamen. Od hlavni brany do pevnosti (4)
pokraCujte na vychod. Kdyz se pokusite vejit do pevnosti pfimo hlavnim vchodem,
straz vas zajme, jdete do vézeni a hra konCi. Na (5) zabijte strazného kamenem
(pouzij kamen na straz na hradbach). Potom pouZijte po fadé olej a dyku na dvirka,

otevrete dvirka a vstupte do pevnosti.

Jakmile vlezete do pevnosti, prozkoumejte mrtvou straz, objevi se uniforma. Tu
vezmeéte a oblecte si ji na sebe (pouzit uniformu). Pak vezméte mrtvou straz a
odneste ji mimo pevnost, kde ji polozte. Pokud mrtvou straz nechate lezet tam, kde

byla, okamzité vas zaviou do vézeni a hra konci.

Jdéte do kovarny (12), zapalte pochoden ve vyhni (pouzij pochodefi na vyhen) a
vezméte nadobu. Jdéte do kulny (9), kde seberte dzber a pacidlo. Nyni mulzete
pochoden polozit, aby vam nezabirala misto v inventafi. PokracCujte k sudu s olejem
(6), pouzijte pacidlo na sud a potom nadobu na sud a dale si zde vezméte Zebfik.
Vratte se do kovarny (12). Kovafi dejte nejdfiv nadobu s olejem (pouzij nadobu na
kovare). Podékuje vam a fekne, Ze je vam pIné k dispozici. Naplrite dzber medovinou
(pouzit dzber na soudek) a dejte kovafi pacidlo. Kovar vam z néj vyrobi kliku. Od
kovare pokracujte na (13), kde pouZijte Zebfik na drzak a poté vezméte prapor.

Pouzijte dyku na prapor, ¢imz dostanete Zerd a latku.

Nyni bézte na (11), pouzijte zerd na zafizeni, ¢imz zaviete branu. Pokracujte do staji
(7). Zde dejte hlidaci napit medoviny. Ten se napije a hned usne. Prohledejte ho
(prozkoumej hlidace), €¢imz u né&j objevite kli€. Ten seberte. Dale prozkoumejte seno,

ve kterém objevite jehlu. Tu také seberte.

Jdéte na (8) a seberte védro. Pokracujte ke studni (10). Zde pouZijte nejdfive kliku a
potom védro na studnu. Tim se vam védro naplni vodou. Jakmile budete mit vodu,

seberte lano.



Nyni jdéte na (14), pouzijte kli¢ na dvefe a nasledné dvere oteviete. Nyni mlzete kli¢
polozit. Vstupte do haly (15) a dykou zabijte straz. Oteviete dvefe a pokracujte na
vychod (16), kde seberte mec€ a §tit. Oteviete dalSi dvefe a pokraCujte do kancelare
kapitana (17). Kapitdn uz na vas bude Cekat. ZneSkodnéte jej (pouzij me€ na
kapitana, pouzij stit na kapitana, pouzij me€ na lano od lustru). Polozte me¢ a §tit a
prozkoumejte kapitana. Objevite u néj zdobeny kli€. Ten seberte. Odtedka uz
nemuzete opustit hlavni budovu pevnosti dvefmi. Jakmile se o to pokusite, okamzité

vas zabiji a hra konci.

Dale pokracujte do salu s krbem (18). Zde pouzijte védro na ohnisté, ¢imZ uhasite
ohen a v hoficim prkné objevte hfebik. Hfebik seberte. PokraCujte na (19), kde
zdobenym klicem odemknéte dverfe, oteviete je, polozte zdobeny kli¢ a muzete

pokraCovat k zezlu (20)

V mistnosti se Zezlem pouZijte jehlu a hifebik na stojan a poté seberte Zzezlo. Pokud
se pokusite sebrat Zezlo bez predchoziho pouziti jehly a hfebiku, spusti se past,

ktera vas rozdrti a hra kondéi.

Se zezlem béZte na (18) a pouzijte lano na okno. Tim se vam zpfistupni cesta ven.
Jdéte na jih, ¢imz se dostanete na (11). Nyni uz staci jit skrz dvifka zpét do Dragova

domu, kde dojdete (ne)stastného konce.



